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第3四半期累計期間 業績 

（単位：億円） 

2012年3月期 2013年3月期 

3Q累計 通期 3Q累計 前年同期比 

売上高 430.6 921.9 477.4 110.9% 

 売上総利益 163.2 313.3 150.6 92.3% 

 販管費 163.0 228.0 162.1 99.5% 

営業利益 0.2 85.2 ▲11.5 - 

経常利益 1.0 86.6 ▲9.7 - 

当期純利益 11.3 59.9 ▲6.7 - 



Copyright 2013  FIELDS CORPORATION  All rights reserved. 

FIELDS CORPORATION 

出所：フィールズ 5 

遊技機販売 

2013年3月期 

1Q 2Q 3Q 4Q発表済タイトル 

パ
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© カラー © Bisty 

© CAPCOM CO.,LTD.ALL RIGHTS RESERVED. © Bisty 

© 士郎正宗・Production I.G/講談社・攻殻機動隊製作委員会 © OK!! 

© 藤沢とおる/講談社 © Bisty 

© 倉科遼、井上紀良/集英社（週刊ヤングジャンプ） © artist house PIRAMID © Bisty 

© CAPCOM CO., LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 

© 宮下あきら／集英社・東映アニメーション © Sammy © RODEO 

 

 

《タイトルラインナップ》 

EVAライトⅢ 戦国BASARA 攻殻機動隊 ヱヴァsmile ver. 攻殻機動隊GHOST ver. 

GTO 夜王 バイオハザード5 男塾 EVANGELION 
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通期見通し 

（単位：億円） 

2012.5.9発表 2013.2.1発表 

計画 

① 
前年比 

計画 

② 

増減 

（②-①） 
前年比 

売上高 1,150.0 124.7% 1,070.0 ▲80.0 116.1% 

営業利益 140.0 164.2% 90.0 ▲50.0 105.5% 

経常利益 145.0 167.4% 90.0 ▲55.0 103.9% 

当期純利益 73.0 121.8% 45.0 ▲28.0 75.1% 
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当期のトピックスと計画修正の要因 

遊技機販売市場 
 パチンコ ： 一部の遊技機に需要が集中 
 パチスロ ： 下半期に大型タイトルが集中 

当社の対応 
- 商品力向上を目的に主要3タイトルの追加開発を決定

⇒ 下半期に商品力の高いパチスロ機を複数投入 

計画修正の要因 
①バイオハザード5：同社ブランドとして過去最高の引き合い 
     ⇒すべての需要に対する供給に至らず 
②EVANGELION ： 年末年始に導入された大型タイトルが不振 
    ⇒ホールの大量導入への気運低下が影響 
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PS販売市場背景 
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2. IPの価値向上に向けた取り組みの推進 

成長するビジネスモデル P.10  

事例1：マンガタイトルA P.11 

事例2：マンガタイトルB P.12 

『ヒーローズ』 P.13  

『マジェスティックプリンス』 P.14  

『ベルセルク』 P.15  

『ウルトラマン』 P.16 

9 
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成長するビジネスモデル 

アニメーション 
 

ストーリーやキャラクターをCGなどの 

最先端技術で付加価値を高める 

マーチャンダイジング 
インタラクティブメディア 
コンシューマプロダクツ 

パチンコ・パチスロ 
 

それぞれのメディアで活用し、収益化を図る 

シリーズ化 
知的財産の価値最大化 

コミックス 
 

原作・ストーリー・キャラクターを 

取得・創造する 

映画/テレビ 
 

アニメーション化されたコンテンツを世に広め、 

多くのファン層を拡大させる 

10 
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事例1：マンガタイトルＡ 

11 

0

10

20

30

40

50

1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006

1999年5月 1巻発売 
発売月 推計2.2万部 

2004年 
実写映画化① 

2005年 
テレビドラマ化① 

2006年  
実写映画化② 

（万部） 

（当社調べ） 

累計 
全12巻500万部以上 
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事例2：マンガタイトルＢ 
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2000年8月 1巻発売 
発売月 推計2千部未満 

2002年 
テレビドラマ化① 

2005年 
テレビドラマ化② 

2008年  
テレビドラマ化③ 

（万部） 

累計 
全15巻600万部以上 

（当社調べ） 
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『ヒーローズ』 

13 
© HERO’S 

©円谷プロ 

 

月刊ヒーローズ公式ホームページ http://www.heros-web.com/ 
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『銀河機攻隊マジェスティックプリンス』 

14 
© 創通・フィールズ／MJP製作委員会 

アニメ『銀河機攻隊マジェスティックプリンス』公式ホームページ 
http://mjp-anime.jp/ 



Copyright 2013  FIELDS CORPORATION  All rights reserved. 

FIELDS CORPORATION 

出所：フィールズ 15 

『ベルセルク』 

15 
© 三浦建太郎（スタジオ我画）・白泉社／BERSERK FILM PARTNERS 

第1部『覇王の卵』 
2012年2月公開 

第2部『ドルドレイ攻略』 
2012年6月公開 

第3部『降臨』 2013年2月公開 

映画『ベルセルク』公式ホームページ http://www.berserkfilm.com/ 
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『ウルトラマン』 

16 
©ヒーローズ 

©円谷プロ 
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3. 《マーチャンダイジング分野》 

    インタラクティブメディア 

17 

ソーシャル・ゲームのトピックス P.18  

取得の目的 P.19  

当期の主なリリース・タイトル P.20 



Copyright 2013  FIELDS CORPORATION  All rights reserved. 

FIELDS CORPORATION 

出所：フィールズ 

ソーシャル・ゲームのトピックス 

18 
© Fields／FutureScope 
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取得の目的 

ゲームエンジン取得 開発期間の短縮化、コスト削減、クオリティ向上 

優秀な開発スタッフの獲得 インタラクティブメディア事業全体の展開促進 

知的財産の取得 人気ソーシャル・ゲーム事業取得による収益貢献 

19 
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当期の主なリリース・タイトル 

PS要素活用 
「月刊ヒーローズ」 
連載コミック活用 

外部IP活用 

企画推進中 

 

蒼天航路 一騎当千 

© 王欣太・李學仁／講談社 

© Fields／FutureScope 

 

© Yuji Shiozaki/WANIBOOKS 

© 2013 Seekus Corp. Powered By FutureScope 

姫奪!ダンジョンズロード 

20 
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免責事項/お問い合わせ先 

  
 本資料に掲載されている弊社の計画、戦略、予想などは、すでに確定した事実を除き、潜在的
リスクや不確定要素を含んでおり、その内容を保証するものではありません。 
  
 潜在的リスクや不確定要素には、弊社の主たる事業領域でありますパチンコ・パチスロ市場を 
中心とした経済環境、市場における競争状況、弊社の取扱商品等が考えられますが、これらに 
限るものではありません。 
 
 

お問い合わせ先 

 コーポレートコミュニケーション室 IR課 

 TEL    : 03-5784-2109 

 E-mail : ir@fields.biz 

21 

                        ＜ご案内＞ 
 

本資料は、プレゼンテーション用に作成しております。 

詳細データにつきましては、別紙『2013年3月期3Q決算 補足データ資料』 

をご参照くださいませ。 


	フィールズ株式会社[2767]  2013年3月期 第3四半期決算説明会
	目次
	1. 2013年3月期 第3四半期業績概況と通期見通し
	第3四半期累計期間 業績
	遊技機販売
	通期見通し
	当期のトピックスと計画修正の要因
	PS販売市場背景

	2. IPの価値向上に向けた取り組みの推進
	成長するビジネスモデル
	事例1：マンガタイトルＡ
	事例2：マンガタイトルＢ
	『ヒーローズ』
	『銀河機攻隊マジェスティックプリンス』
	『ベルセルク』
	『ウルトラマン』

	3. 《マーチャンダイジング分野》インタラクティブメディア
	ソーシャル・ゲームのトピックス
	取得の目的
	当期の主なリリース・タイトル

	免責事項/お問い合わせ先



