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見通しに関する注意事項
　本冊子の記載内容の計画及び業績予測は現在活用できる情報を基礎と
しており、潜在的なリスクや不確実性を含んでいます。したがって、予測の基
礎とした様々な要因の変化により、実際の事業内容や業績が記述の予測と
は大きく異なる結果となる可能性があることをご承知おきください。
　なお、本冊子に記載されている商品・サービス名は、各社の商標又は登
録商標となります。

1983年
創業

1988年
（株）東洋商事設立

2001年
（株）東洋商事から
フィールズ（株）へ
商号変更 

2003年
JASDAQ市場
に上場

常に歴史に学び、未来を見据え、 
いつの時代も「すべての人に最高の余暇を」 
提供するために。

　今、余暇市場は大きな構造変革のときを迎えています。フィールズ
は、常にこうした変化の兆しをいち早く捉え、機を逸することなく 

成長のチャンスとしてきました。今やフィールズの事業領域は、キャ
ラクターをはじめとしたIPを主軸として、パチンコ・パチスロ分野は 

もとより、コミックス、映画、アニメーション、ソーシャルゲームなどへ
拡がり、幅広いエンタテインメント分野をカバーするグループへと 

成長し続けています。
　そして、「成長するビジネスモデル」のもと、IPの価値最大化にチャ
レンジを続けることで、持続的発展を目指しています。

2004年
パチンコ『新世紀
エヴァンゲリオン』
発売

2004年
ゲーム分野に進出
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2005年
映画分野に進出

2006年
オンラインサー
ビス分野に進出

2012年
劇場アニメーション
『ベルセルク  
黄金時代篇』3部作
企画・プロデュース

2007年
アニメーション
分野に進出

2008年
パチンコ・パチスロの
映像開発分野に進出

2010年
コミックス、映像制作分野に進出

2010年
（株）円谷プロ
ダクション子会
社化

2011年
「月刊ヒーローズ」
創刊

2013年
『銀河機攻隊 マジェスティック
プリンス』TV放送
『ウルトラマンギンガ』TV放送

2012年
「成長するビジネスモデル」を発表
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