
The greatest Leisure for all people

フィールズ株式会社
2015年3⽉期 第2四半期決算説明会

JASDAQ Standard 2767



⽬ 次

Copyright 2014 FIELDS CORPORATION All rights reserved. 1

1. 2015年3⽉期 第2四半期 連結業績概要

2. IPの開発状況について

(ご参考)パチンコ・パチスロ分野

3. 今後のIP展開について



売上⾼ 203億円 営業損失 40億円
（遊技機販売）
- 個別タイトルの販売台数は計画通り
- パチスロ1機種を下半期のラインアップへ変更

総 括
2015年3⽉期 第2四半期累計期間 総括
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2Q累計
業績

IP
IP総数 144本 今期 75メディアに展開予定
- ヒーローズより5作品の映像化始動
- 映像化を契機としたクロスメディア展開

パチンコ 7.3万台販売 パチスロ 2.8万台販売
- 主な売上計上はパチンコ・パチスロとも1機種ずつ
- パチスロ型式試験⽅法の変更等に迅速に対応

遊技機
販売



2015年3⽉期 第2四半期 連結業績概要
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2015年3⽉期 第2四半期累計期間

（単位：億円）

連結P/L
2014年3⽉期 2015年3⽉期

2Q累計 通期 2Q累計 増減額 増減率(％) 通期計画

売上⾼ 363.8 1,149.0 203.4 △160.4 △44.1 1,000.0

売上総利益 136.4 338.1 69.2 △67.2 △49.3 -

販管費 114.7 240.2 109.9 △4.7 △4.1 -

営業利益 21.7 97.9 △40.7 △62.5 - 50.0

経常利益 21.4 97.6 △40.7 △62.1 - 50.0

当期純利益 14.3 53.7 △25.0 △39.4 - 25.0

PS販売
（計上）
Ｐ：パチンコ
Ｓ：パチスロ

P 11.0万台 16.2万台 7.3万台 △3.6万台

S 6.1万台 23.0万台 2.8万台 △3.3万台
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2015年3⽉期 第2四半期末

連結B/S
2014年
3⽉末

2014年
9⽉末 増減額 主な増減要因

流動資産 669.2 337.5 △331.6 売上債権の減少

有形固定資産 121.0 123.1 2.0

無形固定資産 43.6 43.9 0.2

投資その他の資産 214.7 199.5 △15.2 投資有価証券の減少

資産合計 1,048.6 704.0 △344.6

流動負債 417.3 112.4 △304.8 仕⼊債務の減少、未払法⼈税等の減少

固定負債 43.8 41.5 △2.3

純資産 587.5 550.1 △37.3 利益剰余⾦の減少

負債純資産合計 1,048.6 704.0 △344.6

（単位：億円）
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2015年3⽉期 第2四半期累計期間

連結キャッシュ・フロー

2014年3⽉期
2Q累計

2015年3⽉期
2Q累計 当四半期の主な内訳

営業キャッシュ・フロー △45.5 △111.1
税⾦等調整前四半期純損失
売上債権の減少
仕⼊債務の減少
法⼈税等の⽀払

△36.4
241.9

△272.5
△18.0

投資キャッシュ・フロー △16.5 △10.9
有形固定資産の取得による⽀出
無形固定資産の取得による⽀出
投資有価証券の売却による収⼊

△8.2
△9.0

8.2

財務キャッシュ・フロー △13.8 △12.0 配当⾦の⽀払
短期借⼊⾦の返済による⽀出

△8.2
△3.1

現⾦及び現⾦同等
物の期⾸残⾼ 233.0 295.8

現⾦及び現⾦同等
物の四半期末残⾼ 157.0 161.7
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（単位：億円）



IPの開発状況について
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ヒーローズIP 2Q累計：6作品を新掲載、20作品を単⾏本化

ヒーローズIP 5作品の映像化始動

ソウルリヴァイヴァー ⽶国ハリウッドでの実写映像化プロジェクト始動
脚本開発スタート

ソードガイ 装⼑凱 ㈱DLEと共同でアニメコンテンツ開発始動

円⾕IP ウルトラマンシリーズの新テレビシリーズ放送
円⾕IPの映像開発進⾏

アップルシードアルファ ⽶ソニーピクチャーズと共同でCGアニメ製作
2014年7⽉に北⽶公開

ニンジャスレイヤー
フロムアニメイシヨン Twitter連載の⼩説の映像化を企画・プロデュース
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IP
創出

8

IPの開発状況

映像化

⾃社IP51本のうち、18本の映像化が進⾏



2016年放送開始（予定）

※3DCGプロモーションムービー

「ソードガイ 装⼑凱」の共同アニメコンテンツ開発始動
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Topics① ヒーローズIPの展開例

映像化

©ヒーローズ



2015年１⽉に国内劇場公開（予定）
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Topics② 協業IPの展開例

©S.M/CR,LPEI/SPWA

「アップルシードアルファ」北⽶での映像公開に次いで
第27回東京国際映画祭でプレミア上映
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（ご参考）
パチンコ・パチスロ分野
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パチスロ販売台数 パチスロ販売タイトル数
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パチスロ販売市場の現状

販売台数、販売タイトル数ともに微減
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パチスロ設置状況（スペック別設置割合）

32.7％

23.5％

43.8％

※2014年9⽉末時点の
設置割合

2013年以降、AT機の設置割合が⼤幅に増加
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パチンコ販売市場の現状

販売台数は前期並み、販売タイトル数は⼀昨年並み
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パチンコ販売台数 パチンコ販売タイトル数

111.4
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⽢デジ、他
（〜１/149）

8.8％
9.3％

⽢デジ・MAX機の2極化が進⾏
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パチンコ設置状況（スペック別設置割合）



©CAPCOM CO., LTD. ALL RIGHTS RESERVED. ©オッケー.／©2013 BANDAI NAMCO Games Inc. ©Bisty／©CAPCOM CO., LTD. ALL RIGHTS RESERVED.／
©カラー ©Bisty／©avex management inc. ©avex music creative inc. ©本宮ひろ志／集英社／FIELDS ©Sammy ©RODEO

2015年3⽉期 商品ラインアップ

下半期（10⽉〜3⽉）上半期（4⽉〜9⽉）

パ
チ
ン
コ

パ
チ
ス
ロ ・・・下半期へ

オッケー
『ぱちんこ 新⻤武者』

エンターライズ
『パチスロ 戦国BASARA3』

ビスティ
『CR ayumi hamasaki２』

ビスティ
『CRヱヴァンゲリヲン9』

※ リユース機

『ヱヴァ9』『サラリーマン⾦太郎』など有⼒商品を下半期投⼊
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ロデオ
『サラリーマン⾦太郎 出世回胴編』
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今後のIP展開について
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ファンの創出・拡⼤

循環型ビジネスモデルの原理

IPのクロスメディア展開＝IPの共通化
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映像/
ライブメディア

インタラクティブ
メディア

コンシューマ
プロダクツ

パチンコ・パチスロ

コミックス

アニメーション



今後のIP展開イメージ
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2015年3⽉期 2016年3⽉期 2017年3⽉期 2018年3⽉期

⾃社IP
（51本）

創
出 7 5 5 5
映
像 5 4 3 6
Ｍ
Ｄ 60 57 48 49

協業IP
（46本）

映
像 7 4 7 5
Ｍ
Ｄ 4 2 4 －

他社IP
（47本）

映
像 － － － －
Ｍ
Ｄ 11 8 7 －

<2015年3⽉期〜2018年3⽉期までのIPの展開状況>

※ ⾃社IPの創出は主にヒーローズの新連載作品数、MDは主にソーシャルゲーム・PS・単⾏本化等の総数となっています。
※ 表上に記載している数値は、2014年10⽉31⽇時点で創出及び映像化／MD化が計画されているIP数となっています。

IP総数 144本 今期 75メディアに展開予定



ウルトラマンシリーズ 国内及び海外での活性化に向けて諸施策を推進

国内 新テレビシリーズを継続、各種イベント実施

海外 中国・東南アジア等を中⼼に、現地企業と連動した企画等を推進

円⾕IP 怪獣IPをはじめ、多様なIPの映像化及びMD展開を企画開発中

ことこと ことば発⾒RPGアプリ配信。累計60万DL突破（2014年10⽉末時点）

マーチャンダイジング分野の状況

クロスメディア展開を基軸にIP育成を推進
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主な協業IP及び他社IPの事業化

AKB48 AKB48を活⽤したオリジナルストーリーの企画開発中

フリージングヴァイブレーション（仮） ⼈気漫画『フリージング』を活⽤したソーシャルゲームをグリー㈱と共同開発

その他 アニメIPを活⽤したソーシャルゲームを企画開発中

主な⾃社IPの事業化

20



“ことこと“ とは…
ことばを駆使して遊ぶ「ことば発⾒RPG」で、
ことばの⼒で敵（もののけ）を攻撃

100

50

0

ことこと メジャーゲームA メジャーゲームB

2014年9⽉25⽇
Android版開始

2014年10⽉14⽇
ios版開始

（単位：万DL）

ことばを⼊⼒すると攻撃 「奥義ことば」⼊⼒で特殊攻撃

累計60万DL突破※1

現状収益化に課題/ARPU・インフラの改善に着⼿※2
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TOPICS③ ソーシャルゲーム「ことこと-ラセツとコトダマの国-」

21
©Fields / FutureScope ※1：DL数は2014年10⽉末現在。 ※2：ARPUとはAverage Revenue Per Userの略で、ここでは⼀⼈当たりの課⾦⾼。



（ご参考）
パチスロ型式試験⽅法の変更等に関する補⾜
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パチンコ業界の法律・規則

警察庁より型式試験の試験⽅法の変更が⾏われた

⾵適法
⾵俗営業等の規制及び業務の適正化等に関する法律

施⾏規則
⾵俗営業等の規制及び業務の適正化等に関する法律施⾏規則

遊技機規則
遊技機の認定及び型式の検定等に関する規則

①遊技機の基準を満たす性能に関する規則
②遊技機の検定及び型式試験に関する規則 今回、この試験の

『⽅法』が変更された

【国家公安委員会規則】

【法律】

【⾃主規制】

⽇⼯組内規 ⽇電協内規 全⽇遊連⾃主規制
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回胴式遊技機製造業連絡会⾃主規制
23



※ 「遊技機規則」の別表第五（1）（ホ）、（ト）、（リ）で定められている出⽟率

⻑時間出⽟率の下限を厳守
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試験回数
（ゲーム数） 下限出⽟率 上限出⽟率

短時間 400ゲーム - 300％未満

中時間 6,000ゲーム - 150％未満

⻑時間 17,500ゲーム 55％を超える 120％未満

パチスロ遊技機型式試験の試験⽅法の変更について

24



新試験以前に申請した機械についても試験が厳格化
試験⽅法変更の指⽰ 新試験開始

8⽉29⽇ 9⽉16⽇

47.5% 39.3% 42.9%

6.5%0%

20%

40%

60%

80%

100%

6⽉ 7⽉ 8⽉ 9⽉

不適合
適合

保通協型式試験結果状況

※保通協WEBページより
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パチスロ遊技機型式試験結果について
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本資料に掲載されている弊社の計画、戦略、予想などは、すでに確定した事実を除き、潜在的リスクや
不確定要素を含んでおり、その内容を保証するものではありません。

潜在的リスクや不確定要素には、経済環境、市場における競争状況、弊社の取扱商品等が考えられます
が、これらに限るものではありません。

コーポレートコミュニケーション室 IR・広報課
TEL：03-5784-2109 E-mail：ir@fields.biz
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