
 
 

2015 年 5 ⽉ 19 ⽇ 
報道関係各位                                フィールズ株式会社 

フィールズ株式会社（本社：東京都渋⾕区、代表取締役社⻑：⼤屋⾼志、以下フィールズ）は、配信
中のiOS/Android端末向けゲームアプリ≪跳弾バトルRPG≫『アニマル×モンスター』において、5⽉19
⽇（⽕）17時より、「通常ターゲット」の追加と、ガチャやカップリングなどから登場する「⻯タイプ」
のキャラクターを多数追加することをお知らせいたします。 
 
 本⽇5⽉19⽇（⽕）17時より追加される「通常ターゲット」は、ターゲットごとに設定されたチーム
編成条件を満たす事で挑戦が可能になる、より戦略の問われる制限付きのターゲットです。今回、新た
に5ターゲット25ステージを常設ステージとして追加することで、期間限定のスペシャルターゲットな
どとあわせてより深くゲームをお楽しみいただけるよう、コンテンツを拡充いたします。 

 
また今回多数追加される「⻯タイプ」の新キャラクターは、恐⻯をモチーフとしたこれまでにないキ

ャラクターです。特性やスキルもこれまでに登場したキャラクターとは異なり、幅広いパーティ編成に
役⽴つキャラクターです。 
 
 『アニマル×モンスター』は、これからもキャラクターの定期的な追加やスペシャルターゲットの開
催を通じて、ご⽀援いただいているユーザーのみなさまはもとより、より多くの⽅にお楽しみいただけ
る魅⼒的なコンテンツをお届けできるよう取り組んでまいります。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

跳弾バトルRPG『アニマル×モンスター』 

新ステージと恐⻯モチーフの新キャラを多数追加！ 
〜 ファン待望の⻯タイプキャラが多数登場！！ 〜 



 

ターゲット名 ：原始の野の⻑⽼ 

制限     ：魔タイプモンスター2 体 

以上をチームに編成 

ターゲット名 ：獣の森の監視者 

制限     ：獣・⻯タイプモンスター 

のみでチームを編成 

ターゲット名 ：抵抗軍リーダー 

制限     ：⻯タイプモンスター禁⽌ 

        海タイプモンスター2 体以上を 

                チームに編成 

 

 
■特殊条件下で挑戦できる！通常ターゲット追加！！ 
 
 本⽇5⽉19⽇（⽕）17時より、新たに「通常ターゲット」が追加されます。今回追加される「通常タ
ーゲット」には、チームを編成するモンスターに制限が付き、それぞれターゲットに設定された条件を
満たすことで挑戦することができます。 
 攻略に必要なモンスターの育成や、ターゲットにあわせたチーム編成など、より戦略の問われる新た
なターゲットをお楽しみください。 
 
≪ 追加されるターゲット ≫ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ターゲット名 ：⻯族を統べる者 

制限     ：？？？？？ 

ターゲット名 ：呪いの⽛⻯王 

制限     ：？？？？？ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
■⻯タイプの新たなキャラクターを多数追加！！ 
 

本⽇5⽉19⽇（⽕）17時より⻯タイプの新たなキャラクターを多数追加します。⼊⼿⽅法はガチャ、
カップリングなど多岐にわたり、⻯タイプキャラクターを⼊⼿できるチャンスが広がります！ ⻯タイ
プは攻撃時にプレゼントボックスを落とさない代わりに、他タイプのモンスターよりもプレゼンボック
ス取得時の効果が⾼く、戦略次第では⼤きな戦略となってくれます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
■追加される⻯タイプのキャラクター紹介(⼀部) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


