
シリーズ化
（循環）

成長するビジネスモデル

コミックス
原作・ストーリー・キャラクターを

取得・創造する

アニメーション
ストーリーやキャラクターをCGなどの
最先端技術で付加価値を高める

映画／テレビ

アニメーション化されたコンテンツを
世に広め、多くのファン層を拡大させる

マーチャンダイジング
インタラクティブメディア
コンシューマプロダクツ
パチンコ・パチスロ

それぞれのメディアで活用し、収益化を図る

IPの
価値最大化

当社は「すべての人に最高の余暇を」という企業理念の実現に向け、キャラクターやストーリーなどの IP（知的財産）を
中核としたビジネスモデルを推進しています。アニュアルレポート2015では、当社の考える事業モデル、これまでの取り
組み、現在の進捗状況、そして描く未来についてお伝えします。
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見通しに関する注意事項
　本冊子の記載内容の計画及び業績予測は現在活用できる情報を基礎としており、
潜在的なリスクや不確実性を含んでいます。したがって、予測の基礎とした様々な要
因の変化により、実際の事業内容や業績が記述の予測とは大きく異なる結果となる
可能性があることをご承知おきください。
　なお、本冊子に記載されている商品・サービス名は、各社の商標または登録商標と
なります。
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